7.Zaprojektowac automat o jednym wejsciu i jednym wyjsciu. Automat ustawia i
pozostawia 1 na wyjsciu kiedy przynajmniej dwa zera , a nastepnie przynajmniej dwie
jedynki pojawity sie na wejsciu. Narysuj diagram standéw automatu.

Zdefiniujmy M jako sekwengj co najmniej dwoch zer i N jako sekwer@rzynajmniej
dwadch jedynek. Na wygiu bedziemy uzyskiwaé jedynke, jesli automat wykryje sekwengj
MN.
Wyr6zniamy 5 standw w jakich mee znajdowa si¢ automat:
A — startowy, automat wykryt 1 ale bez uprzedniego wykrycia sekwencji M
B — automat na wégiu wykryt jedno 0, czyli pocatek sekwencji MN
C — automat na wegiu wykryt sekwengi M
D — automat na wégiu wykryt sekwenag M1
E — automat na wegiu wykryt petra sekwenai MN

Wykorzystupc automat Moore’a




